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🎧KPOP CTzen PROJECT

KPOP CTzen 프로젝트는 K-컬쳐 IP기반의 X2E 플랫폼 생태계를 참여 홀더와 함

께 만들어가는 프로젝트입니다.

음악이 언어를 초월하여 전 세계가 공감하는 커뮤니케이션 수단이듯, KPOP 리스

너의 모습을 하고 있는 KPOP CTzen은 NFT 시장의 K-CULTURE를 선도하는 구

심점이 되는 프로젝트입니다.

KPOP CTzen의 NFT는 공식적으로 2차 저작권과 페르소나라는 장치가 허용됩니

다. 때문에 홀더는 자신의 이야기를 자유롭게 펼칠 수 있고 커뮤니티는 물론 대중

의 공감을 받을 수 있습니다.

예를 들면, 보유한 KPOP CTzen NFT에 생명력을 불어넣어 직접 세계관을 재창

조할 수 있으며, 미디어, 커머스, 브랜딩 같은 다양한 매체에 활용할 수 있습니다.

이때 우리 프로젝트는 로운랩스 플랫폼의 런치패드 (NFT 발행, Dapp 연계 등)를

통해 홀더의 IP 비즈니스를 적극 지원하여 홀더들의 이야기 전개를 극대화할 수

있게 돕습니다. 이렇게 함께 만들어가는 이야기는 KPOP CTzen의 세계관을 무한

히 확장시킵니다.
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여기에 메타버스 상에서의 META(WEB3) IDOL을 만들어 KPOP을 통한 우리의

이야기를 WEB3 글로벌 시장에 알리고자 합니다.

Next

KPOP CTzen V1 & V2
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🤖KPOP CTzen V1 & V2

V1은 현실에서의 KPOP 리스너의 모습을, V2는 다른 차원에서의 KPOP 리스너

의 모습을 그린 NFT PFP 아트입니다.

V1 8,888개와 V2 8,888개로 총 17,776개의 NFT가 이더리움 네트워크의 ERC

721 토큰으로 발행되었습니다.

V1은 2022년 3월 3일 1차, 3월 4일 2차 프리 세일에서 7,000개가 완판 되었고

2022년 3월 15일 홀더 투표로 팀과 퍼블릭 세일 물량을 포함한 1만 개 중 1,112개

가 소각되어 8,888개로 고정되었습니다.

초기 참여 홀더에 대한 혜택으로 2022년 3월 25일 기준 V1 보유 지갑에 대해 전

체 수량만큼 ‘웰컴키트'가, 5장당 패션굿즈(야구점퍼) 1개가 모든 홀더에게 배송

되었습니다.

V2는 2022년 5월 20일 기준 V1 보유 지갑 대상으로 2022년 6월 9일 V1 수량에

대해 1:1 에어드랍된 ‘티켓'을 V1과 브리딩하여 만들어집니다. 동일한 V1에 여러

개의 티켓을 사용하여 각각의 V2를 만들어 낼 수 있으며 이때 V1은 브리딩 후에

도 남아있고 ‘티켓’이 V2로 리빌됩니다.

Copy
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V2의 등급은 TRINITY, KING, ROYAL, LEADER, HERO, CITIZEN, PIONEER로

총 7등급으로 나뉘고 아래의 기준에 따라 해당 등급의 ‘티켓’이 에어드랍 됐습니

다.
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< 1순위 보상 - 보유 수량 차등 >

✅ 2022년 5월 20일 기준, 아래와 같은 보유 수량에 따라 TRINITY, KING,

ROYAL 등급의 티켓을 받을 수 있습니다.

각 지갑 기준, V1 10개 세트당 TRINITY(티어 1) 티켓 1장 V1 5개 세트당

KING(티어 2) 티켓 1장 V1 3개 세트당 ROYAL(티어 3) 티켓 1장

TRINITY, KING, ROYAL 등급의 티켓은 에어드랍 된 지갑에 있는 V1 중 보유

기간이 가장 긴 것에 대한 보상으로 적용되어 계산됩니다.

< 2순위 보상 - 보유 기간 차등 >

✅ 2022년 5월 20일 기준, 아래와 같은 보유 기간에 따라 LEADER, HERO,

CITIZEN, PIONEER 등급의 티켓을 받을 수 있습니다.

1순위 보상으로 받은 수량만큼 보유기간이 가장 오래된 NFT 순으로 보유 수

량에서 제외시킨 후 나머지 NFT에 대해서,

1,440 시간 이상: LEADER(티어 4) 등급 720 시간 이상: HERO(티어 5) 등급

360 시간 이상: CITIZEN(티어 6) 등급 360 시간 미만: PIONEER(티어 7) 등

급

V2는 브리딩에 사용된 티켓의 등급에 따라 특정 조건에서 발생되는 NFT스테이

킹의 부스트 해시레이트를 부여 받습니다. V2의 스테이킹 부스트 해시레이트를

적용 받기 위해서는 V1과 1:1 수량으로 스테이킹 해야합니다. 이때 V1과 V2라는

조건만 갖추면 되고 특정 NFT를 스테이킹 할 필요는 없습니다.

V1과 V2의 스테이킹에 대한 Mining Hash Powers는 다음과 같습니다.
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🎡X2E PLATFORM

카페의 프리퀀시, 커머스의 포인트 등 실생활에서 이미 우리는 2E을 경험하고 있

습니다. WEB3 방식으로 구현되는 플랫폼을 통해 이러한 특정 행위에 대한 활동

소득을 누구나 제공할 수 있고 경계 없이 참여할 수 있도록 하여 공급과 수요가

균형 잡힌 생태계를 만들고자 합니다.

KPOP CTzen 프로젝트는 유틸리티로서 X2E (Everything To Earn) PLATFORM

을 갖춥니다.

KPOP CTzen 프로젝트의 IP (페르소나) 가 해당 플랫폼의 첫 이용조건이 됩니다.

V1과 V2에서 파생될 수많은 프로젝트가 얽히고 유기적인 관계를 형성하여 특정

범주의 유행적인 2E에 갇히지 않고 다양한 차원의 보상 경제 생태계를 만들어 나

갑니다.

L2E(Listen To Earn), C2E(Create To Earn), S2E(Social To Earn)이 실현 됩니

다.

Copy
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2022년 하반기 KPOP CTzen 프로젝트에서 L2E 라디오가 런칭 됩니다. 등

록된 음악을 스트리밍하면 토큰이 채굴되며 이는 게임을 해야 하는 P2E나

운동을 해야 하는 M2E가 아닌 방치형 음악 스트리밍 서비스이고 추후 본인

의 스트리밍 채널을 개설하고 싶은 아티스트나 작곡가의 공급 풀까지 확대시

키는 플랫폼입니다.

Previous

KPOP CTzen V1 & V2
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L2E C2E S2E
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🎶PERSONA

우리가 지금까지 살아온 삶에 의해 아이덴티티가 형성되듯 KPOP CTzen 프로젝

트의 홀더는 NFT를 소유하고 있다는 전제하에 자유롭게 자신의 NFT에 본인이

원하는 바의 아이덴티티를 부여할 수 있습니다.

이때 홀더는 자신을 투영하거나, 해당 NFT의 이미지 속 특징을 살리거나, 아니면

완전히 새로운 설정을 만드는 것도 가능합니다.

즉 사회적 물의를 가져오지 않는 범위 내에서 홀더가 원하는 방향의 2차 저작이

허용됩니다. 

(저작권 관련 내용은 ‘KPOP CTzen NFT TERMS AND CONDITIONS OF

USE’를 참고하시기 바랍니다)

홀더에 의해 파생되는 해당 IP는 WEB2 또는 WEB3의 SNS에서 살아가는 것뿐

아니라 KPOP CTzen 프로젝트의 X2E 플랫폼 참여를 통해 2E(To Earn)의 생태

계를 만들 수 있습니다.

V1과 V2로 만들어지는 총 17,776개의 각자 다른 홀더들의 이야기로 끊임없이 파

생될 페르소나는 우리 프로젝트의 무한한 확장을 가능하게 해줄 중요한 요소입니

다.
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⛩️ROWOON LABS’
LAUNCHPAD

프로젝트 운영사인 로운랩스의 K-CULTURE 협업 관계사들과 KPOP CTzen 프로

젝트 홀더 개인 IP의 WEB3 비지니스 프로젝트가 시작되는 프로그램입니다.

해당 런치패드 프로그램을 이용하게 될 프로젝트는 로운랩스에서 아트웍, 제너레

이팅, 마케팅, 개발 등 총괄 운영을 투자, 지원할 뿐만 아니라 비지니스 네트워크

연계까지 컨설팅 됩니다.

2022년 하반기 런칭될 플랫폼의 카테고리 메뉴 중 하나를 이용하여 화이트 리스

트 정보 취합 관리를 위한 FORM 제공과 NFT 민팅 페이지가 기본적으로 제공됩

니다. 또한 진행되는 프로젝트는 로운랩스 플랫폼의 X2E 토크노믹스 생태계 공

유가 될 수 있는 2E 개발이 기획된다면 함께 진행될 수 있습니다.

Copy
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협력 관계사들의 프로젝트가 시작되는 런치패드는 K-CULTURE 테마의 확장과

기업의 WEB3 비즈니스 신규 진입에 대한 허들을 낮추는 역할을 합니다.

관계 협력사가 직접 페르소나를 창작하는 방법 대신 공모전이나 홀더의 페르소나

를 차용하는 방식으로도 진행될 수 있으며 프로젝트 내용에따라 B2E, C2E,

P2E(Pay To Earn) 등의 X2E가 발생 할 수 있습니다.

프로젝트의 전반적인 기술 개발과 초기 운영을 로운랩스에서 총괄하며 KPOP

Ctzen의 홀더들은 해당 프로젝트의 초기 혜택들을 선점할 기회를 갖습니다.

’Holder’s Project’라는 이름으로 시작될 홀더와의 협업은 KPOP CTzen 홀더가

자신의 이야기를 WEB3 세상에 내 놓을수 있도록 돕는 것이 목적입니다.

홀더들의 상상력으로 KPOP CTzen의 세계관을 확장시킬 수 있는 프로그램으로

본인의 활동과 관련된 무엇이든 프로젝트 화 할 수 있습니다. 다만 이러한 잠재력

을 활용하기 위한 진입 장벽이 높다고 느껴질 수 있습니다. 이때 KPOP Ctzen의

커뮤니티 내에서 서로 아이디어를 발전시키고 신청 양식에 맞는 기획이 제출되어

선정된다면 충분한 맞춤 컨설팅이 제공될 예정이므로 본인의 프로젝트를 부담 없

이 도전할 수 있습니다.

기본적으로 커뮤니티 활동으로 시작되는 복합적인 S2E이며 운영에 필요한 인원

을 홀더 풀(Holder pool)에서 모집하기 때문에 그 과정에서 C2E, S2E, B2E 등의

X2E가 추가적으로 파생될 수 있습니다.
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📻KPCT RADIO DAPP
(L2E)

의식주와 같은 필수적인 삶의 요소 외에 음악을 비롯한 엔터테인먼트 요소들은

우리의 삶을 채우는 데 있어 중요한 부분을 차지하고 있습니다. 그리고 그 음악을

듣는 일은 이제 우리의 고정지출 중 하나로 자리 잡았습니다. 하지만 WEB3 생태

계에서는 음악을 듣는(스트리밍) 행위에 지출만이 아닌 보상도 발생 될 수 있습니

다.

로운랩스에서 개발하는 KPCT RADIO DAPP은 음악 선택과 재생 시간에 대해 토

큰을 MINING 합니다. 해당 Dapp은 기존의 게임을 해야 하는 P2E나, 실제로 이

동해야 하는 M2E 같은 특정 행위에 대한 보상이 아닌 스트리밍 시간이라는 방치

형 시스템을 사용합니다. KPOP RADIO DAPP은 사용자의 참여 난이도를 낮추는

방법으로 회원수와 트래픽을 확보하는 To Earn 서비스로 런칭됩니다.

Copy

Listen To Earn
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KPCT RADIO DAPP의 사용자는 자신의 라디오를 커스터마이징할 수 있습니다.

멋진 라디오를 원하는 사용자는 스킨과 테마를 바꿔 뽐낼 수 있고, 고성능의 라디

오를 원하는 사용자는 다양한 음악 채널을 추가하거나 마이닝에 필요한 시간을

단축시킬 수 있습니다. 이러한 커스터마이징은 L2E의 효율을 올려주는 방식의 토

큰 소각 모델로 토크노믹스의 순환시스템으로 사용됩니다.

KPCT RADIO DAPP은 실시간으로 연동되는 채팅과 레퍼럴 시스템을 통해 고유

의 커뮤니티를 형성합니다. 사용자는 자신이 좋아하는 음악 채널에 관해 이야기

하며 자연스럽게 팬덤을 형성하고, 이는 콘텐츠 공급자(연주가, 작곡가, 보컬 등

음악 아티스트)의 참여 확대로 이어집니다. 추후 콘텐츠 공급자 본인의 스트리밍

채널을 개설할 수 있도록 지원하여 KPOP CTzen만의 음악이 아닌 다양한 아티스

트를 만나 볼 수 있게 할 것이고 콘텐츠 공급자와 청취자들에게 KPCT RADIO

DAPP은 WEB3 공연장이 될 것입니다.

KPCT RADIO DAPP은 단지 음악을 듣는 것에서 벗어나 콘텐츠 공급자와 청취자

의 소통이 자유롭게 이뤄지는 WEB3 음악 스트리밍 플랫폼을 목표로 합니다.

KPCT RADIO DAPP의 스킨과 테마의 디자인은 레트로퓨처리즘(Retrofuturism)

중 IBM Personal Computer가 대중화된 1980년대를 배경으로 미래를 그려내는

카세트 퓨쳐리즘(Cassette futurism) 장르를 택하고 있습니다. WEB1이 등장한

시기를 배경으로 WEB2, WEB3를 아우르는 미래지향적 콘셉트의 카세트 퓨쳐리

즘(Cassette futurism)은 사용자의 참여와 블록체인을 통한 가치 창출이라는 과

거와 미래의 요소로 만들어진 해당 DAPP의 아이덴티티를 나타냅니다.

Concept
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토크노믹스에 대한 내용은 추후 업로드 됩니다.
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https://white-paper.kpopctzen.io/korean/rowoon-labs-launchpad
https://white-paper.kpopctzen.io/korean/idol-making-c2e
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🎤IDOL MAKING (C2E)

KPOP CTzen 프로젝트는 홀더들과 함께 KPOP CTzen IDOL을 Making하고 메

타버스로 진출합니다. KPOP CTzen IDOL은 X2E 플랫폼을 전 세계에 알리는

KPOP CTzen 프로젝트의 얼굴입니다.

Copy

https://white-paper.kpopctzen.io/
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C2E는 WEB3에서 가장 보편적으로 일어나는 2E 모델로 무언가를 창작하고

그에 대한 보상을 받는 것입니다. 그림이나 음악, 영상 등 전문적인 기술이

필요한 분야가 NFT 시장에서 일어나는 일반적인 C2E모델 이었다면 KPOP

CTzen은 ‘글쓰기’라는 친숙한 장르를 이용해 참여에 대한 허들을 낮췄습니

다.

페르소나라는 특수 장치를 활용해 글을 쓰는 방식으로 KPCT, 협업 관계사,

Holder’s Project를 통해 다양한 공모전이 발생합니다. 그중 IDOL MAKING

은 KPOP CTzen 프로젝트의 최종 로드맵입니다.

IDOL MAKING 페르소나 공모전에 참여한 홀더들은 자신의 KPCT NFT를 활

용해 (V1, V2포함) KPOP CTzen IDOL 각 멤버의 이야기를 만들어 주게 됩니

다. 이때 규칙은 각 멤버에게 고유하게 주어지는 최소한의 콘셉트를 유지하

는 것으로 KPCT홀더의 투표와 운영진의 심사로 채택된 페르소나는 다양한

분야의 전문가들을 거쳐 실제 데뷔하는 아이돌 그룹의 세계관과 IP로 다듬어

집니다.

KPOP CTzen 프로젝트는 관계사와 함께 2022년 말 ~ 2023년 초의 시기로

아이돌 그룹의 데뷔 준비를 함께하고 있습니다.

Previous

KPCT RADIO DAPP (L2E)
Next

ROADMAP ACTIVATIONS

Create To Earn DIGITAL TWIN PROFIT SHARING CTzen LAND

https://white-paper.kpopctzen.io/korean/kpct-radio-dapp-l2e
https://white-paper.kpopctzen.io/korean/roadmap-activations
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🎼ROADMAP
ACTIVATIONS

KPOP CTzen 프로젝트는 올바른 방향으로 계획을 실천해나가고 있습니다. 

홀더의 의견으로 새로운 계획들이 생기기도 하며 이러한 제안에 대해 언제나 열

려있습니다.

KPCT NFT 프로젝트 런칭

KPCT NFT 커뮤니티 빌딩 

KPCT 민팅

KPCT NFT REVEAL 

홀더 월컴키트 제작 및 발송 

홀더 제킷 제작 및 발송 

Copy

10%

20%
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성수동(SEOUL, KOR) 벽화 제작

V2 등급별 티켓 에어드랍

KPCT 홀더 및 협력사 NFT발행 런치패드 개설 및 접수시작

V2 티켓 합성 및 V2 생성

KPCT OST 발표

로운랩스 런치패드 활성화 

KPCT 홀더 및 협력사 NFT 발행

KPCT NFT 스테이킹 (토큰 마이닝)

KPCT 아이돌 페르소나 콘테스트

KPCT RADIO Dapp (L2E) 런칭

30%

40%

50%

60%

70%

80%
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KPCT 아이돌 데뷔

MY DIMENSION 사이트 토큰스왑 오픈

THE MARS METAVERSE 알파 테스트

THE MARS METAVERSE 활동

KPCT 랜드 판매

* +α 는 KPCT 로드맵이 아닌 THE MARS의 플랜에 따라 진행됩니다.

Previous

IDOL MAKING (C2E)

Next

KPOP CTzen NFT TERMS

AND CONDITIONS OF USE

90%

100%

+α

https://white-paper.kpopctzen.io/korean/idol-making-c2e
https://white-paper.kpopctzen.io/korean/kpop-ctzen-nft-terms-and-conditions-of-use
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📚KPOP CTzen NFT
TERMS AND CONDITIONS
OF USE

본 이용조건은 로운랩스(이하 “회사”)에서 제공하는 KPOP CTzen PROJECT를

위한 KPOP CTzen NFT(이하 “KPOP CTzen”) 를 발행하거나 구매, 보유, 거래,

이용함에 있어 “회사”와 이용자, 구매 또는 보유자들(이하 “이용자”)의 이용 조건

기타 필요 사항을 규정함에 목적이 있으며, “KPOP CTzen”의 이용자는 ‘구매 또

는 보유 즉시’ 본 이용조건 하에 이용함에 동의 한 것으로 간주합니다.

1. “KPOP CTzen”은 블록체인 네트워크상에서 존재하는 디지털 아트 작품으로

서, KPOP CTzen PROJECT를 위한 것입니다.

2. “KPOP CTzen”은 NFT(Non-Fungible Token)의 형태이며, "NFT"란 블록체

인 네트워크 상에서 존재하는 대체 불가능한 토큰을 의미합니다.

3. "디지털 아트 작품"은 본 이용 조건을 준수함을 전제로 이용자가 보유하는

NFT에 연계된 디지털 이미지, 그래픽, 디자인 등의 디지털 저작물을 의미합

니다. 나아가 음악, 동영상, 서적 등이 연계될 수도 있을 것입니다.

4. “2차 저작물”은 작품을 변형ㆍ각색ㆍ번역ㆍ편곡ㆍ영상제작 그 밖의 방법으

로 작성한 창작물을 의미합니다. 단, 작품의 단순 복제물, 단순 복제물의 조합

또는 변형, 실질적 개변이 없는 변형 또는 그에 준하는 것은 창작성이 더해지

지 않은 이상 2차 저작물에 해당하지 않습니다.

Copy

제 1조 (목적)

제 2조 (정의)



2

1. “KPOP CTzen” 은 블록체인 기반의 NFT로서, 이용자가 NFT를 구매할 시 이

용자가 구매한 NFT는 이용자가 온전히 소유하게 됩니다. NFT의 소유권 이전

은 전적으로 블록체인 네트워트상의 스마트 컨트랙트(smart contract)를 통

해 이루어지며, “회사”는 이용자의 동의가 없는 한 어떠한 경우에도 이용자가

보유한 “KPOP CTzen “의 소유권을 압류, 제한하거나 또는 변경할 수 없습니

다.

2. “회사”로부터 부여되는 "NFT 이용자의 지위"는 이용 조건을 지속적으로 준

수하면서 NFT를 적법하게 보유하고 있는 동안에만 인정되며, "NFT 이용자

의 지위"는 그 지위에 따라 해당되는 일을 행사하거나 종결되는 시점까지 해

당 NFT를 보유한 자에게만 인정될 수 있습니다. 타인에게 NFT를 이전한 경

우, NFT를 양도한 회원은 "NFT 이용자의 지위"를 더 이상 누릴 수 없습니다.

또한, "회사"가 공식적으로 지원하는 방식이 아닌 방식 또는 관련 법령을 위

반하는 방식 등으로 NFT를 이전 받은 자에게는 “회사”로부터 "NFT 이용자의

지위"가 보장되지 않을 수 있으며, 이에 대해서 “회사”는 어떠한 책임도 부담

하지 아니 합니다.

1. 이용자의 개인적 이용과 관련, 이용자가 본 이용 조건을 지속적으로 준수한다

는 전제 하에, “회사”는 이용자가 보유하는 “KPOP CTzen” 과 관련된 디지털

아트 작품 및 그와 관련된 이용자가 창작한 모든 2차 저작물에 대하여, 다음

의 목적 하에 이용할 수 있는 전 세계적인 범위의, 별도의 실시료가 없는 비독

점적 라이선스를 부여합니다.

제 3조 (소유권)

제 4조 (라이선스)
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a) 개인적인, 비상업적 용도의 사용. 

b) 이용자가 보유한 “KPOP CTzen” 의 구매와 판매를 허용하는 거래소에서

의 사용. 단, 이때 거래소는 실제 NFT 소유자만이 “KPOP CTzen”과 관련된

작품을 게재할 수 있도록 각 소유자의 권리를 암호화된 방식으로 검증해야 합

니다. 

c) 제3자의 웹사이트(애플리케이션 포함한다, 이하 같다)에서 이용자가 보유

하는 “KPOP CTzen”을 포함시켜 사용하거나 또는 참여를 허용하여 제3자의

해당 웹사이트(애플리케이션)에서의 일부로서 기능하도록 하는 사용. 단, 해

당 웹사이트(애플리케이션)는 실제 NFT 소유자만이 “KPOP CTzen”과 관련

된 작품을 게재할 수 있도록 각 소유자의 권리를 암호화된 방식으로 검증해야

하며, “KPOP CTzen”의 소유자가 웹사이트(애플리케이션)를 탈퇴할 시 작품

이 더 이상 게재되지 않아야 합니다.
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2. 이용자의 2차 저작물의 상업적 사용과 관련, 이용자가 본 이용 조건을 지속적

으로 준수한다는 전제 하에, “회사”는 이용자에게 이용자가 소유 및 보유하는

“KPOP CTzen”의 디지털 작품에 대한 “2차 저작물”을 작성하여 이용할 수

있는 전 세계적인 범위의, 별도의 실시료가 없는 비독점적 라이선스(이하 “상

업적 사용”)를 부여합니다. 이러한 상업적 사용의 예로는 “2차 저작물”을 이

용하여 독자적인 프로젝트를 진행하거나, “2차 저작물”을 사용하여 상품(예:

티셔츠, 굿즈 등)을 제작 및 판매하거나, “2차 저작물”의 복제물을 전시하는

경우 등이 있습니다. 다만, 이용자는 상업적 사용과 관련하여 “회사” 또는

KPOP CTzen PROJECT의 명예를 훼손하는 행위, “2차 저작물”에 해당하지

않는 수준의 단순한 복제물 제작판매행위 등은 할 수 없습니다. 또한, 상업적

사용에 대해서는 이용자가 전적인 책임을 부담합니다. 

a) 이용자가 소유 및 보유한 “KPOP CTzen”의 디지털 작품의 “2차 저작물”의

통상적인 사용 및 판매를 허용하는 거래소를 소유하거나 운영하는 행위. 단,

거래소는 실제 NFT 소유자만이 “KPOP CTzen”과 관련된 작품을 게재할 수

있도록 각 소유자의 권리를 암호화된 방식으로 검증해야 합니다. 

b) 이용자가 소유 및 보유한 “KPOP CTzen” 의 디지털 작품의 “2차 저작

물”의 통상적인 삽입, 이용 또는 참여를 허용하는 제3자의 웹사이트(애플리

케이션)를 소유 또는 운영하는 행위. 단, 제3자의 웹사이트(애플리케이션)는

실제 NFT 소유자만이 “KPOP CTzen” 과 관련된 작품을 전시할 수 있도록 각

소유자의 권리를 암호화된 방식으로 검증해야 하며, “KPOP CTzen” 의 소유

자가 웹사이트(애플리케이션)를 탈퇴할 시 “KPOP CTzen” 과 관련된 작품은

더 이상 게재되지 않아야 합니다. 

c) 상기 항목 중 어느 하나를 통해 창출된 수익 또는 이에 준하는 이득을 얻는

행위.
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3. 상기 규정들에도 불구하고, 이용자는 다음의 경우에는 “회사”의 명시적인 사

전 서면 동의 없이 이용자 본인 및 제3자가 다음 행위를 할 수 없다는 데에 동

의합니다. 아래의 내용이 확인되는 경우, 이용자는 본 이용 조건에 따라 이용

자에게 부여된 “KPOP CTzen”에 대한 이용 권한 또는 이용자의 지위를 상실

할 수 있습니다. 아래의 내용은 반드시 처벌 대상이 되어야 하거나 불법성 확

인을 요건으로 하지 않습니다. 

a) “KPOP CTzen” 이나 디지털 아트 작품(또는 “2차 저작물”과 확장된 결과

물을 포함함, 이하 같다)을 (i) 증오, 불관용, 폭력, 잔인성, 또는 비방성 발언

등 타인의 권리를 침해하는 것으로 간주될 수 있는 일체의 것, (ii) 마약(처방

의약품 및 일반의약품과 관계없음), 기타 약물, 죽음, 포르노그래피, 성인물

또는 노골적인 성적 행위, 마사지 업소, 성매매, 데이팅 또는 에스코트 행위,

무기 또는 탄약, (iii) 인종, 국적, 성별, 종교, 장애, 민족, 성적지향, 성적 정체

성 또는 연령, 건강상태 또는 정당 및 정치 성향에 근거한 개인에 대한 모욕

또는 차별, (ⅳ) 타인 사칭, 타인의 지식재산권을 비롯한 재산권의 침해, (ⅴ)

불법활동에 참여, 촉진 또는 장려와 관련된 텍스트, 이미지, 영상 또는 그 외

의 여하한 미디어와 관련하여 사용하는 행위. 

b) 기타 “회사” 또는 KPOP CTzen PROJECT와 경쟁할 수 있는 제품 또는 서

비스를 만드는 것을 포함하여 여하한 방식으로 “회사”가 진행하는 사업을 방

해하거나, “회사”의 명예나 신용을 훼손하는 일체의 사용행위.

4. 이용자는 “회사” 또는 KPOP CTzen PROJECT 등에 대해 명예훼손의 목적,

NFT 거래 목적 등 어떠한 목적을 위해서도 허위 사실, 근거없는 루머(rumor)

확산이나 비난을 하여서는 아니 되며 “회사”에서 명시하지 않은 일정을 강요

해서는 안됩니다. “회사”는 해당 이용자에 대하여 그 책임을 물을 수 있습니

다.

5. 이용자가 소유 및 보유하는 디지털 아트 작품에 대하여 상기 허용된 권리 외

에, 이용자는 “회사”에서 발행한 “KPOP CTzen”, KPOP CTzen PROJECT,

KPCT, ROWOONLABS 기타 “회사”가 발행하는 다른 NFT, 메타버스공간, 지

불수단 및 각 그와 관련된 로고를 포함한 각 상표권과 지적재산권에 대하여는

어떠한 권리도 제한 없이 부여되지 않습니다. 위 각 상표권과 지적재산권에

관한 권리는 전적으로 “회사”에 귀속되며 “회사”에게 명시적으로 유보되어

있습니다.

6. 본 이용조건에 따라 “회사”의 KPOP CTzen PROJECT의 일환으로 진행되는

사업을 위하여 일정 기간 동안 “회사”는 이용자의 “KPOP CTzen”을 예치, 위

탁, 스테이킹(staking) 기타 여하한 기술적 방법 등으로 “회사”에 보관시키거

나 거래를 금지시킬 수 있으며, 이용자가 동의하지 아니 하는 경우 또는 이용

자의 동의를 받을 수 없는 경우에는 “회사”는 해당 사업에서 해당 이용자의

NFT 사용을 거절할 수 있습니다.
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7. 본 이용 조건에 따라 이용자가 보유하는 일체의 권리와 지위는 이용자가

“KPOP CTzen”을 소유 및 보유하는 동안에만 행사가 가능합니다. 이용자가

“KPOP CTzen” 에 대한 매매, 이전, 증여 기타 일체의 처분행위로 인하여 소

유권을 상실한 경우 이용자는 본 이용 조건에 따른 권리 또는 지위 일체를 행

사할 수 없으며, 귀하가 창작한 2차적 저작물의 이용도 불가합니다. 이러한

이용자의 권리 또는 지위는 소유권을 상실한 시점부터 즉시 적용되어 상실됩

니다. 이용자의 권리 또는 지위를 승계받은 자에게 이용자의 권리는 소급적용

되지 않습니다. 만약 이용자가 제3자에게 “KPOP CTzen”을 처분하는 행위

외에 2차 저작물의 상업적 권리를 연계하여 처분하더라도, 제3자에 대한 관

계에서 이용자가 전적인 책임을 지며, “회사”는 어떠한 책임도 지지 않습니

다.

이용자는 다음 항목들에 대하여 동의하고 인정합니다.

1. 이용자의 “KPOP CTzen” 의 판매와 관련하여, NFT의 가격 변동은 극도로 심

하며, 다른 NFT의 가격 변동에 긍정적인 영향과 부정적인 영향을 모두 받는

다는 점을 유의하여 주시기 바랍니다. “KPOP CTzen” 의 구매 및 거래와 관

련한 모든 위험은 이용자가 감수합니다. 따라서, 극심한 변동성을 고려하여,

“KPOP CTzen”과 같은 NFT의 구매는 투자로 고려되어서는 안 됩니다.

“KPOP CTzen” 은 자본시장법과 금융투자업에 관한 법률상 증권 및 금융투

자상품에 해당하지도 않습니다. NFT의 가치상승은 물론이고 가치하락에도

“회사”는 면책됩니다. “회사” 또는 누구도 NFT의 가치를 보장해 주지 않습니

다. “KPOP CTzen” 가격 변동으로 손실이 발생하더라도 “회사”는 손실을 보

상하지 않으며, 그 손실은 전적으로 본인에게 귀속됨을 반드시 명심하여야 합

니다.

제 5조 (위험 부담)
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2. “KPOP CTzen” 의 소유권은 오로지 디지털 아트 작품과 연관된 NFT에 대한

소유권을 의미합니다. 따라서, 본 웹사이트(또는 본 웹사이트에서 언급된 모

든 문서)에 기재된 어떠한 정보도 투자 목적의 계약을 체결하기 위한 조언 또

는 제안으로 간주되지 않습니다. 또한, 본 웹사이트의 어떠한 내용도 사법관

할을 불문하고 주식, 증권 또는 기타 금융투자상품에 대한 구매의 청약으로

간주되지 않습니다. “회사”는 프로젝트를 위해 노력하며, KPOP CTzen

PROJECT를 위하여 그 내용은 구속력이 부여되지 않으며 상황에 따라 회사

의 재량사항으로 변경되어 실행될 수 있습니다. 새로운 프로젝트의 실행, 추

가적인 혜택, 서비스 제공 등은 “회사”의 재량사항이므로, 이용자는 어떠한

명목으로든 “회사”에게 새로운 프로젝트 또는 서비스 제공을 요구하거나 추

가 혜택을 강요할 수 없습니다. 또, 본 프로젝트의 예술적인 특징으로 인해

“회사”는 어떠한 사법관할의 규제기관에 등록되거나 승인되지 않았습니다.

따라서, 이용자가 구매 및 보유한 “KPOP CTzen” 및 디지털 아트 작품과 이

용, 2차 저작물의 사용이 이용자가 거주하거나 사용하는 사법관할의 법령준

수 여부를 확인하는 것은 전적으로 이용자의 책임입니다.

3. 이용자는 하드웨어, 소프트웨어, 인터넷 연결과 관련한 위험, 악성 소프트웨

어 유입에 대한 위험, 제3자가 이용자의 전자 지갑에 저장된 암호 또는 정보

를 무단 접근할 수 있는 위험을 포함하여 모든 위험을 감수합니다. 그 위험은

예시에 국한되지 않으며, 인터넷 기반의 통화(디지털 자산을 포함) 사용과 관

련된 모든 위험을 감수합니다. ****

4. NFT, 디지털 자산, 블록체인 기술은 비교적 새로운 것으로 이에 대한 규제가

불분명합니다. 새로운 규제는 블록체인 기술에 영향을 미칠 수 있으며, 그 영

향이 부정적인 것일 수 있습니다. 이는 이용자의 “KPOP CTzen” 의 가치에

부정적인 영향을 미칠 수 있습니다. 이용자는 이를 이해하며 모든 위험을 감

수합니다.

5. 이용자는 블록체인 네트워크 또는 블록체인 플랫폼의 중단·변경, 지원되는 방

식의 NFT 거래소와 관련한 플랫폼의 중단·변경 또는 각 이들에 영향을 미치

는 기타 문제로 인한 영향 또는 부정적 영향에 대한 모든 책임을 감수합니다.

6. NFT의 거래는 모두 블록체인상에서 이루어집니다. 따라서 이용자는 본인의

개인 지갑(지갑의 개인키 등)에 대한 보안과 관리, 그리고 본 웹사이트에서 생

성되는 모든 트랜잭션 및 거래에 대하여 승인 전 검증에 대한 전적인 위험과

책임을 부담합니다. 또한, KPOP CTzen PROJECT에 관한 스마트 컨트랙트

는 블록체인 네트워크에서 실행되기 때문에, 거래를 취소하거나, 되돌리거나,

복원할 수 없습니다.

7. 이용자는 NFT의 디지털 아트 작품 및 그와 연계된 디지털 작품의 저장, 보관

에 대해서 전적으로 보관 및 관리 책임을 부담하며, 이러한 이용자의 디지털

작품의 저장 및 보관, 관리 책임에 관하여는 “회사”는 책임을 부담하지 않습

니다.
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8. 이용자의 NFT 및 그와 연계된 디지털 아트 작품(“2차 저작물”을 포함), 그와

관련된 상품들과 관련하여 지식재산권 분쟁을 포함한 분쟁이 발생한 경우

“회사”는 이용자의 해당 NFT에 대한 거래지원을 종료할 수 있으며 이용자의

지위를 인정하지 않을 수 있습니다.

9. KPOP CTzen PROJECT와 연계한 NFT가 발행되는 경우 특별한 공지가 없는

이상 본 이용조건이 동일하게 적용됩니다.

10. KPOP CTzen PROJECT와 관련하여 향후 진행될 메타버스 공간(가칭 META

LAND), 지불수단(토큰) 등은 이를 주관하는 협력사 THE MARS의 지침에 따

라 진행됩니다.

1. “회사”는 “회사”의 재량 하에 본 이용 조건을 변경할 수 있습니다. 본 이용 조

건은 웹사이트에서 지속적으로 업데이트 될 예정이므로, 이용자는 본 이용 조

건에 변경 사항이 있는지 주기적으로 확인하시기를 바랍니다. “회사”는 별도

의 회원 가입 절차를 마련해두지 않고, 이용자의 개인정보 또한 수집하지 않

기 때문에, 이용자에게 별도의 통지가 불가능합니다. 

2. 이용자는 “KPOP CTzen”을 구매 또는 보유하는 즉시 본 이용 조건에 동의한

것으로 간주합니다. 이용자는 본 이용 조건에 변경 사항이 있는지 주기적으로

확인하여야 하며, 이용 조건의 변경 사항이 발생 및 공지되었음에도 이용자가

“KPOP CTzen”을 계속 보유하는 경우 이용자는 변경된 이용 조건을 수락한

것으로 간주하고, 변경된 이용 조건을 따릅니다. 이용자가 변경된 이용 조건

에 동의하지 않으면, 이용자의 권리 또는 지위가 부여되지 않을 수 있으며, 본

웹사이트를 접속 또는 사용할 수 없습니다.

본 이용 조건(이용자의 웹사이트 접속 및 사용, NFT의 거래 및 이용, 또는 웹사이

트를 통하여 판매 또는 유통된 제품을 포함하되 이에 국한되지 않음)은 대한민국

법률에 따라 규율되고, 다른 언어로 번역 또는 병행표기 되더라도 대한민국 국문

해석이 우선시됩니다. “회사”와 이용자 간에 발생한 분쟁은 서울중앙지방법원을

제1심의 전속적 합의관할로 하여 해결합니다.

(끝)

제 6조 (이용 조건의 변경)

제 7조 (재판권 및 준거법)
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본 서류는 법무법인 신광에 소속되어 있는 김남현 변호사의 자문을 받아 작성되었
습니다.
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📥STAKING GUIDE (KOR)

- STAKING 카테고리

스테이킹 서비스가 오픈 되면 마이디멘션 플랫폼에 스테이킹이라는 신규 카테고

리가 신설됩니다. 해당 카테고리를 통해 종합적인 스테이킹 정보 확인, 클레임,

스테이킹 계약을 진행하실수 있습니다.

- 지갑연결

스테이킹에 참여 하시기 위해선 마이디멘션 플랫폼에 지갑을 연결 하셔야합니다.

이더리움 메인넷을 지원하며 메타마스크 지갑을 권장합니다. 디센트는 모바일 앱

내 브라우저로, 렛져는 PC로 이용 가능합니다. 정상적으로 연결 되었을 경우 빨

간색 지갑으로 표시 되며 지갑정보를 읽어옵니다.

Copy

파트1. 페이지 구성 안내
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- 스테이킹 기간에 따른 리워드 효율 그래프 (Staking Reward Rate)

스테이킹 카테고리로 들어오면 디멘션 스테이킹이라는 문구와 함께 그래프를 보

실 수 있습니다. 이 그래프는 기간에 따른 스테이킹 리워드 효율을 나타내는 그래

프로 0에서 100퍼센트 까지 30일의 기간에 걸쳐 상승합니다. 리워드 효율은 실

시간으로 리워드 누적에 영향을 미칩니다. 스테이킹의 효율은 초기화 후 30일을

기준으로 나뉘며 스테이킹 기간은 새로운 스테이킹이 발생할 경우, 언스테이킹이

발생할 경우, 클레임이 발생할 경우 초기화 됩니다. 

- 반감기 테이블 (Staking Reward Halving Rate Table)

스테이킹으로 분배되는 디멘션은 1년에 25퍼센트 씩 반감됩니다. 해당 테이블에

서 구체적인 수치를 확인하실 수 있습니다.
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- Staking Time

스테이킹 타임으로는 실시간 스테이킹 기간을 확인 할 수 있습니다. 다시 한번 강

조하자면 스테이킹 기간은 새로운 스테이킹이 발생할 경우, 언스테이킹이 발생할

경우, 클레임이 일어날 경우 초기화 되니 숙지하시고 의도치 않게 초기화 되지 않

도록 주의하시기 바랍니다.

- Set Bonus

세트 보너스는 케이팝시티즌 NFT V1 과 V2를 세트 스테이킹할 경우 얻게되는 보

너스 해쉬파워 입니다. 2세트 이상은 3%, 6세트 이상은 5%, 9세트 이상은 7%,

12세트 이상은 9%의 보너스가 적용됩니다. 세트 보너스는 각 세트 별로 중복 적

용이 되지 않으며 가장 높은 세트 보너스 퍼센트 수치가 스테이킹된 그룹의 전체

해시파워에 적용됩니다. 예를 들어 30개의 케이팝시티즌 V1과 V2 세트 스테이킹

그룹을 포함한 총 100개의 스테이킹 그룹에는 12세트 보너스인 9%가 100개의

스테이킹 그룹의 해시파워 총합에 적용됩니다.

- Total MHP

토탈 MHP는 스테이킹된 모든 NFT그룹의 해쉬파워 총합에 세트 보너스가 적용

된 수치를 보여줍니다.

- Total Claimed

토탈 클레임드는 지금까지 클레임되어 지갑으로 옮겨진 디멘션의 양을 나타냅니

다.

- Earn

Earn은 지금까지 적립된 리워드에 기간에 따른 리워드 효율이 정산된 수치를 보

여줍니다. 아래의 보조수치(At 100%)에서는 100%의 리워드 효율일 경우의 적립

리워드를 확인 할 수 있습니다. 보조수치는 30일까지 보여집니다.

- Balance

누적된 리워드를 보여줍니다. 

- Reward Summary

Earn과 Balance를 더한 값을 보여줍니다. 실시간으로 실제 보유한 리워드의 총

합을 보여줍니다.
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- CLAIM 버튼

클레임 버튼을 누르면 리워드를 지갑으로 옮길 수 있습니다. 하루 1,000디멘션부

터 최대 50,000디멘션까지 클레임이 가능합니다. 클레임시 가능한 최대 수량이

자동으로 계산되어 진행됩니다.

- SELECT NFT 

다음은 셀렉트 NFT입니다. 마이디멘션 플랫폼에서 스테이킹이 가능한 NFT들을

볼 수 있습니다. 토큰 번호와 이미지, 해쉬파워를 확인 가능합니다. 콜렉션의 이

름이 씌여있는 버튼을 누르면 해당 NFT를 볼 수 있습니다. 세트 스테이킹이 가능

한 KPCT V1과 V2는 물론 프롤로그, 멤버쉽, 브로스라운지의 NFT를 선택하고 스

테이킹을 진행 할 수 있습니다.
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- STAKE 버튼

스테이킹할 NFT를 선택 후 스테이크 버튼을 누르면 스테이킹을 진행할 수 있습

니다. 스테이킹이 완료되면 스테이킹 기간이 초기화 됩니다.

- CLEAR 버튼

클리어 버튼은 NFT 선택을 초기화 하고 싶을때 사용합니다.

- STAKING POOL

스테이킹 풀에서는 스테이킹된 그룹의 정보를 쉽게 확인 가능하고 언스테이크를

할 수 있습니다.

- UNSTAKE 버튼

언스테이크 버튼을 누르면 해당 그룹의 스테이킹을 해제 할 수 있습니다. 언스테

이킹이 완료 되면 스테이킹 기간이 초기화 됩니다.
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- ‘SELECT NFT’에서 스테이킹할 NFT선택

셀렉트 NFT에서 해쉬파워를 확인하고 스테이킹 할 NFT를 선택합니다. KPCT V1

과 V2의 경우 세트 스테이킹이 가능하며, V1과 V2를 하나씩 선택 후 스테이크 버

튼을 눌러 스테이킹을 진행하시면 됩니다. 단일 스테이킹을 원할 경우 한개만 선

택 하시면 되고 클리어 버튼으로 선택을 초기화 할 수 있습니다.

파트2. 스테이킹 방법 안내
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- 콜렉션당 최초 1회의 접근 허가 서명 필요

스테이킹 할 NFT를 선택 후 스테이크 버튼을 누르면 스테이킹이 진행됩니다. 스

테이킹 진행시 하나의 콜렉션마다 최초 1회의 접근 허가 서명이 필요합니다. 예를

들어, 최초 V1과 V2의 세트 스테이킹을 진행할 경우 두개의 콜렉션이 스테이킹

되는 것이기 때문에 총 2회의 접근 허가 서명이 진행된 후 스테이킹 서명이 발생

합니다. 이후 V1과 V2의 스테이킹에는 별도의 접근 서명이 필요하지 않으며 프롤

로그나 멤버쉽등 다른 콜렌션을 스테이킹 할때 콜렉션 마다 최초 1회의 접근 허가

서명이 발생합니다.
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- 스테이킹 서명

스테이킹 진행 시 스테이킹 계약에 대한 서명이 발생합니다. 정상적으로 서명이

완료되면 스테이킹이 완료 되고 스테이킹 풀에서 확인 가능합니다.

- 스테이킹 된 NFT 그룹 정보 확인

스테이킹 풀에서 스테이킹된 NFT 그룹에 대한 토큰아이디, 이미지, 해쉬파워를

확인할 수 있습니다. 스테이킹 된 NFT는 셀렉트 NFT 항목에서 보이지 않습니다.

의무적인 락업기간이 없기에 언제든지 각 그룹별로 언스테이크를 할 수있으며 언

스테이킹시 트랜젝션 서명이 발생합니다.
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- 스테이킹 기간에 따른 리워드 효율

스테이킹 카테고리의 가장 처음에 보이는 화면은 기간에 따른 스테이킹 효율 그

래프 입니다. 스테이킹 효율은 리워드 누적에 영향을 미칩니다. 0에서 100%로

30일에 걸쳐 상승하며 녹색 점선이 오른쪽으로 이동하며 현재 위치를 나타내 줍

니다. 스테이크, 언스테이크, 클레임 행위에 의해 스테이킹 기간이 초기화 되면

녹색 점선도 초기화 됩니다. 30일 이전에는 해당 시점의 총 해쉬파워에 따른 리

워드 적립량을 100퍼센트로 측정하여 스테이킹 리워드 효율의 %수치 만큼 실제

리워드로 누적됩니다.  30일 이후에는 리워드 효율이 100%가 되기 때문에 현재

스테이킹 기간에 대해 적립된 리워드가 온전히 누적됩니다. 그래프의 기간과 효

율은 추후 추가적인 업데이트가 있을 수 있으며 장기 스테이킹 홀더들이 혜택을

받아갈 수 있는 방향으로 설계되었습니다.

파트3. 리워드 & 클레임
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- 2SET = 3%, 6SET = 5%, 9SET = 7%, 12SET = 9%의 ‘Set Bonus’

케이팝시티즌의 V1과 V2를 세트스테이킹 할 경우 스테이킹된 세트 그룹의 수량

에 따라 보너스 해쉬파워를 받을 수 있습니다. 스테이킹된 모든 그룹의 총 해쉬파

워에 대하여 2세트 이상은 3%, 6세트 이상은 5%, 9세트 이상은 7%, 12세트 이

상은 9%의 보너스가 적용됩니다. 세트 보너스가 적용된 최종 수치는 토탈 MHP

에 표기됩니다.
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- 30일 이전 초기화: 스테이킹 기간에 적립된 100%의 리워드 x 스테이킹 리워드

효율

30일 이후 초기화: 스테이킹 기간에 적립된 100%의 리워드

스테이킹 기간 초기화 행위가 발생하면 그 시점에 해당되는 리워드가 정산 & 누

적되고 새로운 스테이킹이 시작됩니다. 이때 30일을 기준으로 초기화 행위 발생

에 대한 리워드 정산 방식이 달라집니다.

우선 일반적으로 리워드의 적립은 토탈 MHP와 스테이킹 기간에 따른 스테이킹

효율에 영향을 받습니다. 토탈 MHP로 적립 되어야하는 디멘션은 1년에 25%씩

반감됩니다. 그리고 기간에 따른 스테이킹 리워드 효율은 0에서 100% 까지 30

일에 걸쳐 실시간으로 상승합니다. 30일 이전 초기화 행위가 발생할 경우 스테이

킹 기간동안 토탈 MHP로 적립되어야 하는 리워드량을 100%로 측정하여 해당

행위가 발생한 시점의 스테이킹 리워드 효율에 대한 %수치만큼 실제 누적됩니

다. 30일 이후 스테이킹 기간 초기화 행위가 발생할 경우 스테이킹 기간에 대해

토탈 MHP로 적립되는 100%의 리워드가 실제 누적됩니다.

- 간략한 스테이킹 기간 초기화 로직

스테이킹 기간 발생 - 토탈 MHP에 따른 리워드 발생 - 스테이킹 기간에 따른 리

워드 효율 적용 -  스테이킹 기간에 따른 실제 리워드 적립 - 새로운 스테이킹, 언

스테이킹, 클레임 행위 발생 - 스테이킹 기간 종료 - 스테이킹 기간에 따른 실제

리워드 정산 & 누적 - 새로운 스테이킹 기간 발생
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- 최소 클레임 수량은 1,000 $DMS이며 하루 최대 50,000 $DMS 클레임 가능

적립된 리워드는 지갑으로 전송이 가능합니다. 클레임이라 부르며 하루 최소 수

량과 최대 수량이 존재합니다. 리워드 클레임시 최소 수량은 1,000 디멘션이며,

하루에 클레임 가능한 최대 리워드는 50,000 디멘션 입니다. 하루의 기준은 스테

이킹 기간이 초기화 된 시점으로 부터 24시간씩 입니다. 스테이킹 기간은 새로운

스테이킹이 발생할 경우, 언스테이킹이 발생할 경우, 클레임이 일어날 경우 초기

화되니 주의하시기 바랍니다.

- 클레임시 트랜젝션 서명 후 연결된 지갑으로 $DMS 지급

클레임에는 트랜젝션 서명이 필요합니다. 클레임 완료 후 지갑에서 디멘션을 확

인 하실 수 있습니다. 디멘션 토큰의 주소는

0x217f218fe9eB1Ef180FA4Dae75ebA6Bdf568084a 입니다.
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파트4. 질문과 답변
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KPOP CTzen NFT TERMS AND CONDITIONS OF USE
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